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MWONGOZO WA KUSAHISHA
 MAJIBU YA KISWAHILI (LUGHA) 
SEHEMU A (Alama 25)
ZOEZI I: INSHA (15 alama)
Swali: Andika insha kuhusu mada ifuatayo: JINSI TEKNOLOJIA INAVYOWEZA KUBORESHA ELIMU YA VIJANA.
[bookmark: _GoBack] Mwongozo wa jibu:
· Utangulizi: Eleza kwa kifupi nafasi ya teknolojia katika maisha ya sasa.
· Sehemu kuu:
1. Vijana wanaweza kupata maarifa kwa urahisi kupitia simu mahiri na intaneti.
2. Walimu hutumia zana za kidijitali kuboresha ufundishaji (mfano: projecta, kompyuta).
3. Maktaba za kidijitali huwapa wanafunzi vitabu na tafiti bila vikwazo.
4. Mitihani na mafunzo mtandaoni huwasaidia kujipima.
5. Vijana hujifunza ujuzi wa maisha na ajira kupitia teknolojia.
6. Ushirikiano wa wanafunzi duniani kote kupitia mitandao ya kijamii ya kielimu.
· Changamoto kidogo: Uraibu wa simu, upotoshaji wa taarifa, wizi wa data.
· Hitimisho: Teknolojia ni silaha muhimu ikiwa itatumika kwa nidhamu na mwelekeo sahihi.
(Mtahiniwa aonyeshe mtiririko mzuri, lugha ya Kiswahili sanifu, hoja 5–6 zilizoelezwa kwa kina, utunzi na mtindo mzuri.)

JINSI TEKNOLOJIA INAVYOWEZA KUBORESHA ELIMU YA VIJANA
Katika ulimwengu wa sasa, teknolojia imekuwa nguzo muhimu inayogusa nyanja zote za maisha ya binadamu. Sekta ya elimu, hasa kwa vijana, imefaidika pakubwa kutokana na maendeleo haya. Ni wazi kuwa teknolojia inaweza kuboresha elimu ya vijana kwa viwango vya juu iwapo itatumiwa kwa njia mwafaka.
Kwanza, teknolojia hurahisisha upatikanaji wa habari. Kupitia vifaa vya kisasa kama kompyuta, simu janja na intaneti, vijana wanaweza kupata maarifa kwa urahisi. Tovuti za kielimu, video za mafunzo na maktaba za kielektroniki huwasaidia wanafunzi kujifunza mambo mapya bila kizuizi cha muda au umbali. Hali hii huchochea kujitegemea na kujifunza binafsi.
Pili, teknolojia huchangia katika kuboresha mbinu za kufundisha na kujifunza. Walimu hutumia projektor, ubao wa kielektroniki na video kufundisha masomo magumu kama vile sayansi na hisabati. Njia hizi hufanya masomo yawe ya kuvutia, rahisi kuelewa na ya kudumu katika kumbukumbu za wanafunzi. Aidha, michezo ya kielimu (educational games) huwasaidia wanafunzi kujifunza kwa burudani.
Vilevile, teknolojia huongeza mawasiliano kati ya walimu na wanafunzi. Mitandao ya kijamii na majukwaa ya kielimu kama Google Classroom na Zoom huwapa nafasi wanafunzi kuuliza maswali hata nje ya darasa. Hii hufanya elimu kuwa endelevu, bila mipaka ya muda na nafasi. Zaidi ya hayo, wazazi pia hupata urahisi wa kufuatilia maendeleo ya watoto wao kupitia mifumo ya kidijitali.
Isitoshe, teknolojia huwafunza vijana stadi za maisha na kazi za siku zijazo. Ulimwengu wa sasa unahitaji watu walio na ujuzi wa kidijitali. Vijana wakizoea kutumia teknolojia shuleni, watakuwa na uwezo wa kushindana katika soko la ajira na pia kuzalisha nafasi mpya za ajira, kwa mfano kupitia ujasiriamali mtandaoni.
Hata hivyo, teknolojia ikitumiwa vibaya inaweza kuwa kikwazo. Vijana wengine huipotezea muda wakitazama video zisizo na maana au kujiingiza katika michezo ya mtandaoni kupita kiasi. Kwa hivyo, kunahitajika nidhamu na uangalizi ili kuhakikisha teknolojia inatumiwa vyema kwa maslahi ya kielimu.
Kwa jumla, teknolojia ni nguzo kuu ya kuboresha elimu ya vijana. Inarahisisha upatikanaji wa maarifa, huboresha mbinu za kufundisha na kujifunza, huongeza mawasiliano, na huandaa vijana kwa mustakabali bora. Ni wajibu wa walimu, wazazi na wanafunzi kuhakikisha kuwa teknolojia inatumiwa kwa busara ili elimu ya vijana iwe chombo cha maendeleo ya taifa.

ZOEZI II: FASIHI SIMULIZI (10 alama)
Methali: “Samaki mkunje angali mbichi, akikomaa huvunjika.”
a) Maana ya methali:
Inafundisha kuwa ni rahisi kumrekebisha mtu akiwa bado mdogo kuliko akiwa mtu mzima. (2)
b) Fundisho kuu:
Malezi na mafunzo ya mapema ni muhimu kwa watoto ili wawe watu bora. (2)
c) Kazi mbili za methali katika jamii:
i. Hufunza maadili na tabia.
ii. Hutumika kuonya au kushauri. (2)
d) Methali nyingine yenye maana sawa:
“Asiyefunzwa na mamaye hufunzwa na ulimwengu.” (2)
e) Kipengele cha sanaa ya usemi:
Taswira au sitiari – mtoto amefananishwa na samaki mbichi anayenyumbulika. (2)
SEHEMU B (Alama 25)
ZOEZI III: NOVELA (15 alama)
a) Dhamira kuu:
Mapenzi na mshikamano wa kifamilia. (2)
b) Mandhari tatu:
· Mandhari ya kijiji.
· Mandhari ya soko.
· Mandhari ya nyumbani/kijamii. (3)
c) Uhusiano kati ya Asha na mama yake:
Ni wa karibu, upendo na kujali. Mama alimkumbatia bila lawama. (3)
d) Changamoto mbili za Asha:
· Alihisi hofu alipochelewa.
· Hofu ya kivuli kikubwa alipokuwa akipita sokoni. (2)
e) Mbinu mbili za lugha:
· Taswira (moyo kudunda kwa wasiwasi).
· Tashbihi/picha ya hisia (kivuli kikubwa kikasogea). (2)
f) Funzo kwa kijana yeyote:
· Familia ni nguzo ya msaada.
· Upendo huzidi hofu.
· Usichelewe nyumbani bila taarifa. (3)
ZOEZI IV: USHAIRI (10 alama)
a) Ujumbe mkuu:
Elimu ni nguzo ya maisha na taifa, vijana wasome kwa bidii. (2)
b) Maana ya msemo “Elimu ni mwanga”:
Elimu huondoa ujinga na kufungua njia ya mafanikio. (2)
c) Mbinu mbili za lugha:
· Sitiari: Elimu ni mwanga, elimu ni ngao.
· Utohozi wa wito: Vijana shikeni usukani wa maisha. (2)
d) Kichwa kinachofaa:
“Elimu ni Mwanga wa Maisha” (1)
e) Aina ya shairi:
Shairi la kishairi kinzani / shairi la kijamii (lenye funzo la maisha). (1)
f) Hisia katika ubeti wa pili:
· Mshairi anaonyesha matumaini, uthabiti na ari ya kufanikisha maisha kupitia elimu. (2)
HUU NDIO UKURASA WA MWISHO ULIOPIGWA CHAPA.
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